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KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Trening kreatywnego myslenia
Nazwa w jezyku angielskim: Creative thinking training
Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2023/2024
Kierunek studiéw: Zarzadzanie
Poziom studiow: Studia Il stopnia
Forma studiow: Niestacjonarne
Profil: Praktyczny
Specjalnos¢: Zarzadzanie zasobami ludzkimi
Jezyk wyktadowy: Polski
Jednostka prowadzgca: Wydziat Zamiejscowy w Lubinie

Prowadzacy: dr inz. Anna Krug-Zarnowska

OBCIAZENIE STUDENTA

Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ dydaktycznych 14
organizowanych przez Uczelnie
Liczba godzin catkowitego naktadu 50
pracy studenta

. . zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceng

Liczba punktéw ECTS 2

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Nie formutuje sie wymagan wstepnych.

CELE PRZEDMIOTU

Cc1 .
pomystow.

Nabycie przez studenta podstawowej wiedzy z zakresu psychologicznych metod generowania kreatywnych

Cc2
i wykorzystywania kreatywnosci.

Zapoznanie studenta z psychologicznymi uwarunkowaniami — organizacyjnymi i podmiotowymi - rozwijania

c3 Wykorzystanie przez studenta, w praktyczny sposoéb, wiedzy z zakresu kreatywnego myslenia i dziatania.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Student zna i rozumie metody kreatywnego generowania pomystéw i rozwigzywania problemow.
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PEU_WO02

Student zna psychologiczne uwarunkowania — organizacyjne i podmiotowe - rozwijania
i wykorzystywania kreatywnosci.

Z zakresu umiej

etnosci:

PEU_UO01

Student potrafi wykorzysta¢ metody kreatywne w rozwigzywaniu konkretnych probleméw.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

Student stosuje swojg wiedze i umiejetnosci z zakresu metod i sposobow kreatywnego myslenia do

PEU_KO01 ) ; -
rozwigzywania wybranych problemow.
Student jest przygotowany do samodzielnego poszerzania wiedzy w zakresie sposobdéw i technik
PEU_KO02 kreatywnego myslenia, wie gdzie poszukiwaé aktualnych informacji i jak je stosowaé
w praktyce.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyklad, éwiczenia Ig_iycdzzbira\
W1 | Czym jest kreatywnos¢. Definicje i podstawowe pojecia. 2
W2 | Metoda treningu kreatywnosci, podstawowe zatozenia i etapy treningu. 2
W3 | Cwiczenia z przetamywania barier i nowg perspektywa. 2
W4 | Cwiczenia z budowania skojarzen. 2
W5 Cwiczenia z rpzwiazywanig problemow .(.blfurza mobzgoéw, mapy mysli, §zeé(’: kapeluszy myslowych, 2
trzy krzesta Disneya, technika prowokacji, lista Osborna, drzewo funkgciji).
W6 | Kreatywnos$¢ na rzecz samorozwoju. 2
W7 | Kreatywnos¢ w biznesie. 2
Razem 14
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. | Cwiczenia
2. | Case study
3. | Konwersacje
4. |Praca wifasna
METODY | FORMY OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA
Formy oceny F b P o o gy | oY oY ceagriecia ik
F PEU‘:\,’EL’_EIS,:J -Wo2 Ocena wypowiedzi ustnych
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PEU-K01, PEU-K02
PEU-W01, PEU-W02 o - . tud
F PEU-U01 cena cwiczen i case study

PEU-K01, PEU-K02

wykonywanych podczas zajec

P (z uwzglednieniem F)

PEU-WO01, PEU-W02
PEU-U01
PEU-KO01, PEU-K02

Ocena kolokwium koncowego
skfadajgcego sie z 7 zadando
rozwigzania - case study oraz praca
zaliczeniowa w formie prezentaciji
multimedialnej na tematy zwigzane z

kreatywnoscig

*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)

KRYTERIA OCENY

OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Nr PEU

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

PEU-WO01

Student potrafi
scharakteryzowaé metody
kreatywnego generowania
pomystéw i rozwigzywania

problemow

Student dodatkowo potrafi
podac¢ koncepcje teoretyczne
kreatywnego myslenia
i generowania pomystéw

Student dodatkowo potrafi
omowi¢ szczegdtowo proces
warunkujgcy kreatywne
myslenie i generowanie
pomystow

PEU-WO02

Student potrafi objasnic
psychologiczne uwarunkowania
rozwijania i wykorzystywania
kreatywnosci w organizaciji

Student dodatkowo potrafi
wyjasni¢ mechanizmy
psychologiczne warunkujgce
efektywne generowanie
kreatywnych pomystow

Student dodatkowo potrafi
okresli¢ warunki indywidualne
oraz spoteczne determinujgce

kreatywno$¢ w organizaciji

PEU-UO1

Student potrafi zastosowac
podstawowe metody kreatywne
w rozwigzywaniu konkretnych
problemoéw

Student dodatkowo potrafi
umiejetnie dobieraé i stosowacé
te metody kreatywne
w zaleznosci od rodzaju
problemow

Student dodatkowo potrafi
zastosowac¢ kompilacje metod
w zaleznosci od specyfiki
problemu

PEU- KO1

Student potrafi zaproponowac
rozwigzanie prostych
problemow

Student dodatkowo potrafi
zaproponowac rozwigzanie
ztozonych probleméw

Student dodatkowo potrafi
szczegotowo zaproponowac
alternatywne podejscia do
rozwigzania danego problemu,
wskazujgc mocne i stabe,
szanse i zagrozenia strony
kazdego z rozwigzan

PEU- K02

Student potrafi szukaé
podstawowych informacji
z zakresu technik kreatywnego
myslenia

Student dodatkowo potrafi

identyfikowac rézne zrodta

informacji z zakresu technik

kreatywnego myslenia oraz

dobrac¢ najlepsze narzedzie
danej sytuacji

Student dodatkowo potrafi
szczegotowo poszukiwaé
i aktualizowac¢ wiedze w tej
dziedzinie, oceniaé
i podchodzi¢ krytycznie do
zrodet informacii

LITERATURA PODSTAWOWA

Proctor T., Tworcze rozwigzywanie probleméw, GWP 2002

Necka E., Trening twérczosci, Impuls 1998
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

Buzan T., Rusz glowg, AHA 2014

MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU TRENING KREATYWNEGO MYSLENIA
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU ZARZADZANIE

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efektu do efektow uczenia Cele przedmiotu | Tresci programowe Numer narzedzia
efekt uczenia zdefiniowanych dla kierunku P prog dydaktycznego
studiow i specjalnosci
PEU-WO01 K_WI06, K_WI07 c1-C3 WA-W7 1-4
PEU-W02 K_W08, K_W09 C1-C3 W1-W7 1-4
PEU-UO1 K_U01, K_U03, K_U04, K_U05, C1-C3 W1-W7 1-4
K_U09, K_U11
PEU-K01 K_101, K_102 C1-C3 W1-W7 1-4
PEU-K02 K_104, K_I06 C1-C3 W1-w7 1-4




